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Nome del personaggio
Character name

Nom du personnage
Nombre del personaje
Nome do personagem
Name der Figur

Imie postaci

Mma nepcoHaxa

LOGO

Numero carta

Card number

Nom de la carte
Numero de carta
Numeragéo da carta
Kartenwert
Numeracja kart

Nome della collezione
Hymepauua kapTbl

Collection name

Nom de la collection
Nombre de la coleccién
Nome da colegao
Name der Sammlung
Nazwa kolekgji
Ha3BaHue Konnekuuu

() Icona Rarita GComune Rara )/ UtraRara * Speciale

# Rarity icon Common Rare UltraRare  P€9¢ Special

() Icone derareté ~ Commun Rare Ultra Rare Spécial

Z Iconoderareza  Comun Raro UltraRaro Especial

® icone deraridade Comum Raro Ultra Raro Especial

® Seltenheitswert  Haufi Selten Sehr selten Spezial

w lkonarzadkosci  Wspdlne Rzadka Bardzo rzadka Specjalny

= Knacc Pegkoct  O6bluHas Pepkasn OueHb pepkasn CneuuanbHas

Alli to @B Neutrale @ Malvagio
A:ignment nero ”eutral \l\//i”aif?
Alignement éros eutre échant
* POWER Alineacion Héroe Neutral Villano
C del T Alinhamento Bom Neutro Mau
osto del Team Gesinnung Held Neutral Bosewicht

Cost per Team
CoUt de I'Equipe
Coste del Equipo
Custo da Equipa
Teamwert

Koszt zespotu
HomuHan KomaHgbl

Ustawienie liniowe  Bohater

Neutralny Zty
HpaBctBeHHasa nosuuma  fepon

HerTtpanbHblii 35101

() Abilita e Supporto
& Ability and Support
() Capacité et Soutien
2 Habilidad y Apoyo

FACTION

Fasce | @ Habilidades e Suporte
Tier (s _| @ Fertigkeiten und Unterstiitzung
Bandes | w Umiejetnosci i Wsparcie
Franjas 2 | w Foesble HaBbiku 1 CannopT
Faixa |
Feld |
Paski 1=
Monocobi 3 |

|

|
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Valori di Difesa '

Defence value
Valeurs de défense
Valores de defensa

Valores de defesa
Verteidigungswerte
Wartosci obronne
3HaueHnsi O60pOHbI

A
m Numero di Dadi da usare per I’Attacco

W7 Number of attack roll attempts with one dice
Nombre tentatives de attaque avec un dé.
Numero de intentos de tirada de ataque con un dado
Numero de dados a serem usados para o Ataque
Anzahl der Wirfe fir den Angriff

Liczba kosci uzywanych do rzutu Ataku

YcIio nonbIToK ATaka C OAHOM UrpabHbIM Ky6UKoM
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HERO 3D CARD GAME
Un jeu de Riccardo Fabiani et Alessio Meda

1 Chaque pochette contient:
Perspnnagf +1 personnage
parjoueurs Marvel Universe
e e pochette 3D BOOMEZ
par personne! « La CARTE DE JEU

correspondant au per
@ - 1DE a 20 faces

PREPARATION DE LA RENCONTRE:

Place la carte face a toi, avec la face représentant les dés vers le haut.

Place le personnage sur la BANDE de DEPART de la carte:

Le joueur adverse fera de méme.

JOUEURS

"'Bans

CARTE
COTE
PERSONNAGE

A CHAQUE
BLESSURE,

3¢BANDE
2¢¢ BANDE

DE DEPART

COMMENCER A JOUER!

Les deux joueurs jettent leur dé.

Celui qui obtient le chiffre le plus élevé commence.
Le joueur qui commence choisit le héros

avec qui commencer 'attaque et contre qui,

si vous jouez équipe contre équipe.

Pour attaquer, lancer votre dé autant de ..

fois qu'indiqué par la valeur ATTAQUE. l!é!l

' Sil'un de vos dés est EGAL ou SUPERIEUR 2 la
valeur DEFENSE de I'adversaire, I'attaque a réussi!

Votre adversaire doit reculer d'une Bande
(du VERT au JAUNE, ou du JAUNE au ROUGE).

S'il était déja dans le dernier BANDE ROUGE, il est éliminé,

' Sile dé indique une valeur INFERIEURE 2 la valeur de
DEFENSE de ['adversaire, I'attaque échoue et le tour se termine.
Le jeu se termine lorsque ton personnage
adversaire (ou tes personnages s'il s'agit du
mode équipe) a été vaincu.

1. Les deux équipes adversaires
doivent avoir le méme POWER.

2. La valeur POWER d'une équipe est
la somme des valeurs POWER de
tous les personnages qui la
composent.

3. Toutes les équipes doivent avoir
une valeur minimum de 5 POWER.

4. Dans chaque équipe, les héros
doivent tous étre différents, les
doublons ne peuvent pas étre utilisés.

1 BANDE an
YAY,
/—Nn-’ \v/
DEFENSE \ ATTAQUE
Valeur que Cela indique combien de fois un
le dé de joueur peut lancer son dé pour tenter
de vaincre l'adversaire.

I'adversaire doit
égaler/dépasser.

CARTE COTE JEU

IMPORTANT:
Si plus d'un Dé égale ou dépasse

la valeur de défense, les joueurs ne

peuvent jamais reculer de plus
d'une bande a la fois.



1. Les joueurs ont la possibilité
d'activer les Capacités ou les
Soutiens apreés que chaque
joueur a déclaré quels
personnages il va attaquer.

2. Ces mouvements doivent
étre activés avant le
lancement du dé.

3.Vous pouvez activer 1 seule
Capacité ou Soutien par
tour.

4. La Capacité ne peut

étre activée que si

le personnage est engagé
dans le combat.

5. Le Soutien doit étre un
allié non engagé dans le
combat en cours et il doit
appartenir ala méme
EQUIPE que le
personnage engagé.

6. L'activation n'est pas
obligatoire.

Ce sont des mouvements de personnages spéciaux.

Tous les personnages ne les ont pas.

74

Pendant le tour de Aprés que I'adversaire

I'adversaire.
Cela permet une
contre-attaque.

Il doit relancer autant
Lancez le nombre de

de dés qu'indiqué dans

l'icéne d'Esquive.
Dés 'gdllq.".'eﬂ. Vous devez décider
ey e dle L Inilgar quel est celui qui doit
une blessure.

se retirer.

ait lancé ses Dés d'attaque.

Toujours pour aider un allié de votre équipe appartenant a faction

ou alignement moral ou valeur de POWER indiquée dans la bande rouge.

\\Jwrmave [ ) ossewse |

Pendant ton tour
d'attaque.
Ajoutez le nombre
X de dés
indiqués a celui de l'allié
qui est en train de
mener I'’Attaque.

Pendant le tour
d'attaque de I'adversaire.
Ajoutez le nombre X
de Bouclier avec la
valeur de Défense
de vos alliés
pour un total maximal de 20.

REMPLACEMENT

Pendant le tour de
I'adversaire.
Vous pouvez
remplacer le

personnage attaqué

parun autre quiala
caractéristique
Remplacement.

% Le nom placé avant le chiffre indique qui peut étre le bénéficiaire.



